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O crelCTivity PROJEKTU

Projekt crelCTivity financiran je od strane
ERASMUS+ projekta Europske unije, a
upravlja slovenska nacionalna agencija
ERASMUS+ CMEPIUS. Cilj mu je ojacati
sposobnost edukatora odraslih (mentora)
da koriste metode jacanja kreativnosti
U procesu ucenja kako bi se povecala
ucinkovitost ICT ucenja i, posljedicno,
(prakticna) kreativnost ucenika - ranjivih
odraslin osoba s niskim ICT vjestinama.

Rijec je o dvogodisnjem projektu koji
okuplja 6 partnera iz Slovenije (Drustvo
za Obrazovanje in drustveni razvoj),
Poljske (NAVICULAM Sp. z 00), Njemacke
(Institut fur Internationale Bildungs- und
Arbeitsmarktprojekte), Hrvatske (Uciliste
Magistra), Spanjolske (Neotalentway SL) i
Turske (Tokat Gaziosmanpasa University).
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Na kreativhost se gleda kao na nesto
Sto imaju samo daroviti ljudi i uglavnom
se zanemaruje U obrazovanju odraslih.
U stvarnosti svatko moze biti kreativan
ako se njegova kreativhost njeguje;
potice. Prakticna kreativhost se ocituje
kao sposobnost rjeSavanja problema
te ima jaku povezanost s Kkritickim
misljenjem,  sposobnoscu  analiziranja
informacija i ucenja, planiranjem akcija,
prilagodavanjem raznim situacijama. ICT
je izvrstan nacin povecavanja kreativnosti
i istovremeno ucenja bitnih vjestina, jer
predstavlja probleme koji omogucuju
kreativna rjesenja.

Koncept kreativnosti je koncept koji se
neprestano razvija i samoobnavlja, stoga
se cCesto koristi u interdisciplinarnim
studijama. Njegovo podrucje ukljucuje
mnoge discipline kao S$to su obrazovne
znanosti, individualno prepoznavanje i
organizacijska kreativnost (Porter, Lawler,
1968.). To je s vremenom i obogatilo
koncept kreativnosti. Stoga je kreativnost
koristena kao medij za proizvodnju novih
I primjerenih ideja u svim podrucjima
jludske djelatnosti od znanosti do
umjetnosti, obrazovanja do poslovne
administracije. Koncept kreativnosti, koji
ima toliku vaznost u svakodnevnom zivotu
pojedinca, takoder ima klju¢nu ulogu u
drustvenom zivotu. Vazna je da sklonost
pojedinca prema kreativhosti podrzava
drustvo. S druge strane, kreativni pojedinci
ne samo da su vrijedni ljudi za drustvo,
nego ,hrane” i osiguravaju nove zivotne
prostore za drustvo u cjelini. Kreativnost i
kreativne prakse obogacuju drustvo.

169 milijuna ili 44% Europljana u dobi od
16 do 74 godine nemaju osnovne ICT
vjestine, a 19% njih nema nikakvih vjestina.
Nedostatak ICT vjesStina snazno je povezan
S obrazovanjem, socio-ekonomskim
statusom | starijom dobi. Oni su zrtve
digitalnog jaza i digitalne iskljucenosti koje
¢e negativno utjecati na EU, ekonomski
i socijalno: 9 od 10 buducih poslova
zahtijevat c¢e neke ICT vjestine, tako
da veliki broj radno sposobnih odraslih
osoba nece moci konkurirati na trzistu
rada. Nece modi pronaci informacije
O oObrazovanju, aktivhom gradanstvu,
zdravstvu, drustvenim aktivnostima itd.,,
Sto ih sprecava da postanu produktivni
Clanovi drustva, utjeCuci na gospodarstvo,
demokratske procese, zdravstvene
sustave itd. Sirom EU.

Uvodenjem aspekta kreativnosti u ICT
ucenje, ne samo da cemo poboljsati
obrazovne ishode nego c¢emo i ojacati
kljucne socio-ekonomske kompetencije
ucenika kao Sto su kriticko razmisljanje,

rieSavanje problema i kreativnost.
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1. Istrazivanje o kreativnosti i
potrebama odraslih s niskim ICT
vjestinama

Svaki partner ce provesti istrazivanje o
pojmu kreativnosti I njegovoj primjeni
U obrazovanju odraslih. Takoder c¢emo
istraziti potrebe ranjivih odraslih osoba
u pogledu ICT ucenja i koristenja ICT-a.
Vodeci partner ce izraditi zajednicko
izvjesce.

2. Pronalazenje sudionika

Svaki ¢e partner pronaci skupinu od 6-8
odraslin osoba s niskim ICT vjesStinama
koje ¢e nam pomoci da bolje razumijemo
njihove potrebe, prepreke i stavove prema
ICT-u te kasnije testirati rezultate naseg
projekta. Svaki partner ce takoder pronaci
2 ICT mentora koji ¢e nam pomoci razviti i
testirati nase rezultate.

3. Radionice

Partneri ¢e provoditi radionice s nisko
kvalificiranim odraslim osobama i ICT
mentorima kako bi saznali vise o njihovim
potrebama, opcenitim  stavovima i
stavovima prema ICT  obrazovanju.
Radionice c¢e se pripremati po ,design
thinking” metodologiji, koja je vrlo
ucinkovita za otkrivanje potreba sudionika.

4. Izrada crelCTivity teorijskog
okvira i metodologije
Na temelju naseg zajednickog istrazivanja

I rezultata radionica izradit c¢emo
metodologiju I smjernice za edukatore
usmjerene na poticanje  kreativnog

misljenja, kritickog razmisljanja i rjiesavanja

CILJA PROJEKTA

problema u kontekstu ICT ucenja s ciljem
da ucenicima pruzimo vise konteksta kako
bi postigli bolje i dugotrajnije rezultate
ucenja.

5. Pilot testiranje crelCTivity
teorijskog okvira i metodologije
Svoju metodologiju c¢emo testirati uz
pomoc odraslin s niskim ICT vjestinama
i odabranih ICT mentora. Testiranje ce se
ocjenjivati.

6. Dovrsetak projektnih rezultata

Temeljem  rezultata pilot  testiranja,
teorijski crelCTivity okvir i metodologija
bit ¢e poboljsani, dovrseni i distribuirani
edukatorima odraslinh i drugim dionicima.

Gore navedene aktivnosti bit ¢e podrzane
s 4 transnacionalna projektna sastanka
i zajednickom aktivnoscu ucenja,
poducavanja, osposobljavanja za pripremu
nasih ICT mentora. Za potrebe Sirenja bit
c¢e organiziran ,multiplier” event u svakoj
partnerskoj zemlji.

Upoznajte projektne
partnere

https://www.facebook.com/crelCTivity/

www.inibia.eu

www.gop.edu.tr

www.disora.org

www.magistra.hr

www.neotalentway.com

www.naviculam.pl

Potpora Europske komisije za izradu ove publikacije ne predstavlja odobravanje ovog
aadrzaja koji odrazava iskljucivo stavove autora, te se Komisija ne moze smatrati
odgovornom za bilo kakvu upotrebu informacija sadrzanih u njoj.



